T Baloo 2 ¥ \ \\

Yy G h_' “Mision Mate:
f /”ﬁ Tu Guia de

Explorador para
® la Prueba”

e Pr eparate para la
[ aventuradel
" f = cnnucumlentn'

; e = \
>< - E n‘\ ““,.._._

e

| == . ':',.3' S f
) . - \. .;__,|-,II "".,I'-. I::-._H} I"I' 5 %
i = II"--.-:I "--"' l...‘- e _—

s




b P

tHola, Explorador(a
de |as Mates!

La Prueba Nacional no es un monstruo,
ies una jungla llena de desafios y tesoros
por descubrir! Y tu tienes todo para
conquistarla. Esta guia es tu mapa
secreto.

Prepararse bien no es solo hacer muchos
ejercicios, es organizar el estudio,
comprender de verdad y usar
estrategias inteligentes.
¢Listo(a) para empezar tu expedicion?
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Paso 1: Descubre tus Superpoderes de Explorador(a)

Cada explorador(a) es uUnico(a). No todos aprendemos igual. Conocer tu
“estilo de aprendizaje” es como saber cual es tu superpoder. Te ayuda
a eleqgir las mejores herramientas para tu aventura. ;Cual es el tuyo?




¢Cuadles son tus poderes?
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Poder Visual Poder Auditivo , Poder Kinestesico
Aprendes mejor con dibujos, Aprendes mejor escuchando, R Aprendes mejor “haciendo™ \
esquemas, graficos y colores. explicando y hablando. " tocando, moviendo y experimentando. [§

En tu expedicion matematica En tu expedicion matematica i §| En tu expedicion matematica
| Usa mapas mentales, subraya datos Explica en voz alta cémo resolviste | Resuelve muchaos ejercicios, escribe
importantes con colores y apdyate un problema, comenta los pasos con } los procedimientos, dibuja las figuras
en ejemplos visuales para entender alguien o grabate explicando un tema. || geomeétricas o usa objetos para [

los problemas. medir y contar.
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Paso 2: Mapea el Territorio de 13 Jungla

iToda gran expedicion necesita un mapa! La prueba de Matematica esta dividida en
cinco grandes regiones. Conocerlas te ayudara a saber qué camino recorrer y
dénde podrfas necesitar mas tus herramientas.
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Relacmne:—: ]
y Algebra




Paso 3: Traza tu Ruta de Expedicién ¢ S0

Un(a) buen(a) explorador(a) nunca deja todo para el ultimo minuto.
iLa clave es la organizacion!

¥ ‘ L J |’ ' : T . *
A B — ) e Empieza la Travesiacon

'|  Tiempo: Distribuye tu repaso © \ 8 e El Descanso es tu
e Viaja Ligero y Constante: en varios dias. jNo intentes E * [ | Campamento: Descansar
Es mejor estudiar en periodos =g | |

aprender todo en una sola sesién! |} ¥ s tan importante como
cortos y frecuentes (de 20 a %_L estudiar. Ayuda a tu cerebro a
30 minutos) que intentar ;

cruzar toda la jungla enun &% | - ) P ’

organizar lainformacionya L7~

N‘ pensar con mas claridad. =
solo dia. Asi evitas el - 4 > - . % "
cansancio. < V. § e
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Paso 4: ;Prepara tu Mochila de Herramientas! —
No se trata solo de practicar, sino de practicar con sentido. ﬁ
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Herramienta 2:
El Machete para Dividir

Si un tema parece muy grande,
idividelo en partes pequenas!
Estudia por areas: un dia
dedicalo a la region de
Numeros, otro a Geometria,

y asi sucesivamente.

Herramienta 1:

La Lupa de la Teoria
No te lances a resolver
problemas sin antes
comprender la teoria.
Entender los conceptos y e
porgué de los procedimientos
es tu mejor lupa. Te
ayudara a interpretan
mejor cada desafio;
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Herramienta 3: :

La Brujula para Encontrar el Norte
Antes de responder, ilee con calma! ®_ =98 f8 \\ ;Piensa antes de responder! &
Tu bryjula es la pregunta: asegurate e i) | IR Usa tus binoculares para analizar
de entender qué te estan pidiendo. s "L Ol W/ N8 |as opciones. Revisa si tu
Subraya palabras clave como o | resultado tiene sentido y X
total, mayor, menor, descarta las respuestas que
menor, diferencia, mitad, sabes que son incorrectas.
'0 doble, promedio 0 «
N 7 probabilidad. *
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Herramienta 4:
Los Binoculares para Analizar
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Aprendiendo de |a Senda Recorrida @%

En toda expedicidn, a veces se toma un camino equivocado. ;Y eso esta bien!
La practica es mas util cuando revisas tus errores y entiendes por qué
una respuesta no era la correcta.
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iLlego el Gran Dia de la Exploracion!

Has entrenado, tienes tu mapa y tu mochila esta lista. jEs hora de la aventura!

Checklist del
Explorador(a) Experto(3a)

Llega con tiempo: Para encontrar tu
lugar sin apuros.

Lee las instrucciones: Son las reglas
de la jungla.

Administra tu tiempo: Si un desafio
te atasca, sigue adelante y vuelve
después. i{No te quedes demasiado
tiempo en una sola pregunta!

Revisa tu mapa al final: Antes de
entregar, dale una ultima ojeada a
tus respuestas. K
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iEl Tesoro es tu Confianza!

iMision cumplida, explorador(a)! Prepararse para la prueba es un viaje que te
hace mas fuerte. El verdadero tesoro no es solo un resultado, sino la confianza

que ganas al saber que puedes enfrentar cualquier desafio.

Recuerda los secretos del exito

2. Mapea el terreno: 3. Organiza tu @y Usa tus herramientas: 5. Manten la calma:
Identn’ca las @ expedicion: Adminf Comprende la teoria *; Analiza cada SIfUEE!DnP

areas que se evaluan. bien tu tiempo. y practica con sentido. con tranqmlldacl é
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: « 1. Conocete: Usa
tus superpoderes
de aprendizaje.




