STEAM en Colores, Tejiendo
Conocimiento Artistico
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https://www.analuisagonzalez.com/blog/la-creacin-como-trabajo-colectivo




Componentes:

e Enfoque curricular

e Metodologia

e Evaluacion diagnostica
e Matriz

e Planeamiento

e Mediacion Pedagogica
e Semiotica

e Arte Contemporaneo y reflexiones
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e Conocimientos transversales, interdisciplic
 Desarrollo de competencias
e Pensamiento cientifico

e Pensamiento cuantitativo

e Pensamiento Viso espacial



— Programa:

st Enfoque Curricular:

E ' Se enfoca en el desarrollo de competencias
artisticas y culturales.

d 4 Fomenta el desarrollo del pensamiento
critico y complejo en los estudiantes.

O
......
......

''''''''''''
''''''''''''

w'e
CROC

O
.......
.....
......
.....

.....
O
.........
........
..........
......
............
.....
astaty




Competencia
General

Competencias para
la ciudadania
responsable y

solidaria.

EOEECjos

Competencia
Especifica

Competencia
cultural, interaccion y
autoexpresion

Habilidad

Pensamiento Sistémico
Ciudadania Global y local
Responsabilidad personal y
social.

Tematicas

Desarrollo socio
emocional
Participacion
cultural.

Co mpetencias para
la vida.

Autocuidado y
manejo de la vida
cotidiana.

Pensar y aprender a
aprender,

Aprender a Aprender
Pensamiento Critico
Resolucion de Problemas
Estilos de vida saludable
Colaboracion
Comunicacion
Creatividad e innovacion.

Gestion de la vida
cotidiana.
Ser miembro de
una sociedad
funcional
Aprendizaje
reflexivo.

Competencias para
la empleabilidad
digna.

Habilidades para la
vida laboral y espiritu
emprendedor.

Vida y carrera
Apropiacion de tecnologias
digitales

Manejo de la informacion.

Preparacion para la
vida laboral.

La vida laboral y en
la practica.







Mercantilizacion de
la cultura

ECONOMIA NARANJA

ol

Concepto acufada por |v.on Dugue y Felipe
Loctrap o consultores del Banco Interamericano
de Desarrollo (BID).

Consiste en la transformacidn de ideas en
bienes y servicios de caracter cultural.

Hace referencla a productos o serichos gue
& encuentren relacionados con la cultura,

Ademds del lucro, la economia naranja persigue
@l desarrall "ﬂ'-;n- nto dala cultura,
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Pensamiento Pensamiento
Critico “Normal”



e Resolucion de Problemas
e Integracion de Habilidades







Actividad

‘Transformacion Antropomorfa: Ojos cerrados en camara lenta, caminan
por el espacio y conforme escuchan los sonidos de los animales,
seleccionan uno de los sonidos y se transforman en ese animal, qué hace?,
Como se comporta?

‘Abren ojos, sensaciones

Qur systems have detected unusual raffic from your computer
network. Please try your request again later. Why did this happen?

IP address: 52.86.238.6
Time: 2024-06-25T14.57.377
URL: hitps:ifwww. youtube com/embed/SY0czEO-Yql




PTG -:._}' -:“.‘"*?l"\.'lw,f?‘.'
. {J %l

L TR
T ¥ '
] byt

Cavernas
de LascauXx

Introduccion al Arte Paleolitico:

-Edad de Piedra, denominada asi porque la elaboracién de utensilios liticos ha servido a los
arqueodlogos para caracterizarla (en oposicion a la posterior Edad de los Metales). El término

Paleolitico, etimoldgicamente «de piedra antigua», fue creado por el arquedlogo John Lubbock en
1865, en contraposicion al de Neolitico o «de piedra nueva».

Aunque esta etapa se identifica con el uso de herramientas de piedra tallada


https://es.wikipedia.org/wiki/Edad_de_Piedra
https://es.wikipedia.org/wiki/Edad_de_los_Metales
https://es.wikipedia.org/wiki/Etimolog%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/John_Lubbock
https://es.wikipedia.org/wiki/Neol%C3%ADtico
https://es.wikipedia.org/wiki/Piedra_tallada

Cavernas de Lascaux y Altamira
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Cavernas de Lascaux y Altamira
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Asiaticos (Mongoles,

Chino)
= \ Polinesia
[
Cruzando"\\;.!L
Bering |

Watch on [ YouTube




AMeérica

|
£o= OCEANO GLACIAL ARTICO
g - Y s " e -
PN AT o
< - Estrecho £~1§. N %“.
L:# i 3 (" de Beririg =7 g
¥ = A o) ) A U{JJ
3 f Eu ,-fa\\
\Fﬁ 5 T "
CASIA ¢ \ Y
o )
A%
v ; &
a—::‘~—’ N ’ C‘f‘--{ j\{
»_,\_J — }p‘/;u’ Z
%\ Qjﬁ_.\b N f-f. g
“\ \ e N n
\ \ \ '
A \4’ \JD/ AN
\z? / \\.\%1;\{}{%{“&%&%. 2
s m’*”"\/ﬁ&*\‘
J f
8 U" rf/ : 1\ % OCEANO
OCEANO { AUSTRALIA ) % paciFico
iNpICO L /

I. de Tasmania 4\?;'-)/
Asiaticos (Mongoles,
Chino)

~ Polinesia

Cruzando
Bering

1) Asiaticos de Bering
£) Asiaticos de las Is. Aleutianas
3) Asiaticos del Kure Shiwe

4) Melanésios
3) Polinésios
6) Australianos

I.Tasmanin

l.Auckland &

I.Macqguarie
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—

Antartida




Dualidad

" México
Ometeotl

China
Yin Yang




Polonesia

Tiki

Maya

“El Sefior del Rostro Solar”Su nombre deriva de los

vocablos K'iin (sol), ich (rostro) y ahau (sefior o
sacerdote).

Kinich Ahau era el dios del Sol y patrono de la musicay
la poesia.

https://pueblosoriginarios.com/meso/maya/maya/kinich_ahau.
html



https://pueblosoriginarios.com/meso/maya/maya/kinich_ahau.html
https://pueblosoriginarios.com/meso/maya/maya/kinich_ahau.html

Costa Rica

Gran Nicoya

Vasija periforme. Cuello alto y
ligeramente restringido, borde exverso,
labio redondeado. Tripode, dos soportes
cilindricos, huecos con dos perforaciones
y un soporte en forma de asa de faja con
terminacion aguda, para formar la cola.
Brazos modelados que parten de la base
del cuello y descansan en la parte
superior de los soportes . Cabeza
modelada , hueca con perforaciony
sonajero.



Sin referencia

Colgante. Tableta, forma hachoide con
figura antropo-zoomorfa, manos sobre el
vientre. Presenta lengua pronunciada,
tocado con banda horizontal incisa
(motivo de greca) y "nahuatl", dos figuras
zoomorfas estilizadas. Perforacion
bicénica a los costados.

Costa Rica

Sin referencia

Colgante. Tableta rectangular, con figura
antropomorfa sedente. Presenta manos
sobre el pecho, tocado con banda incisa,
motivo de cesteria y "nahuatl”, dos
figuras zoomorfas. Lengua pronunciaday
decorada con incisos, orejeras con
perforacion e incisos en el rostro. En la
parte inferior banda con motivo de
cesteria y dos figuras zoomorfas,
invertidas. Perforacion biconica para la
suspension vertical y otra perforacion
cOnica
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Metodologia X

La metodologia es activa y participativa, con énfasis en
el aprendizaje por proyectos, que fomenta la creatividad
y la reflexion critica.

Metodologias Activas:

e Aula Taller:

o Espacio de Experimentacion: Aula laboratorio
o Interaccion y Colaboracion



Metodologia

La metodologia es activa y participativa, con énfasis en el aprendizaje
por proyectos, que fomenta la creatividad y la reflexion critica.

Metodologias Activas:

e CONstructiIvismo: e SoC10 coNstructiIvismo:

e Construccidn Personal del e Contexto Social del Aprendizaje

Conocimiento
e Aprendizaje Colaborativo

e Rol Activo del Estudiante



Una persona o cosa que sirve como pauta
para ser imitada, reproducida o copiada por

sus buenas acciones o cualidades

S SN0 A AU

Constructivismo/ Socio constructivismo

VS

E.kCEtario @ e Neo conductismo

e Neo academici
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Este enfoque curricular busca no solo ensenar técnicas
artisticas, sino también cultivar habilidades de
pensamiento que sean transferibles a otros ambitos de

la vida y el aprendizaje de los estudiantes.



Con una plantilla
cuadriculada se realiza por
recuadro un experimento
inspirado en las cavernas de
Lascaux y Altamira, para
experimentacion con
mezclas de colores, tintes
naturales y elementos de la
naturaleza.

|




PUNTAS DE LANZA Y OTRAS HERRAMIENTAS DE PIEDRA
LASQUEADA

Las herramientas mas antiguas de la coleccion fueron hechas
de astas y varas de madera dura, y piedras siliceas pulidas
mediante golpes con otras piedras (laqueo). Entre los objetos
destacan rapadores, cuchillos y taladros para tallar maderay
procesar pieles.

Fueron hechos por grupos migratorios de cazadores-
recolectores que ocuparon América 12 000 anos atras. Estos
primeros habitantes reconocian los ciclos de la naturaleza y
los movimientos de sus presas. Como sus vidas dependian de
la efectividad de sus instrumentos de piedra, mostraron gran
destreza en su manufactura.



A 3\

e Seleccionar uno de los disenos
de las propuestas

e Crear una historia del
paleolitico (pueden crear
efectos de sonido, actuar y
narrar la historia).




Metodologia
primaria
Mitchel Resnick y Michael Parsons
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DIMENSIONES Y HABILIDADES

«Ciudadania global

* Responsabilidad personal
y social

* Estilos de vida saludable
*Vida y carrera

* Pensamiento critico

* Pensamiento sistémico
» Aprender a aprender

» Resolucion de problemas
* Creatividad e Innovacion

«Tecnologias digitale<

*Manejo de la
informacion

«Colaboracion
« Comunicacion
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Monocultural

Jacques Delors
““La educacion encierra un tesoro”



Ruta del Qhapag Nam

4 principios

/\_ Aillin Ruway (Buen

e Aprender a hacer

i hacer)
* Aprender a vivir e Aillin Yuyay (Pensar
e Aprender a bien)
aprender e Aillin Sonqoy (Buen
e Aprender a sentir- corazén)
ser e Aillin Rimay (Buen
hablar)
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MEgiaciill BEgRCIGiCA

e Desarrollo de habilidades y

competencias
e Auto eficacia Vocacional
 Disminuacion en la brecha de
genero en ciencia y tecnologia

e Trabajo colaborativo



Desarrollar accic
perspectivas de




STEAM y Objetivos de Desarrollo
ostenible

®0BJ ETIV“‘IL SOSTENIBLE
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TRABAJO DECENTE
Y GRECIMIENTO
ECONOMICO

1 PAZ. JUSTICIA

1 ALIANZAS PARA
E INSTITUCIONES

iy
LOGRAR @ #

LOSOBJETIVOS
OBJETIVOS
DE DESARROLLO

SOSTENIBLE
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“~ sometimiento.

un disidente es alguien que se separa de la doctrina,
creencia o conducta comun, especialmente en un
contexto politico. Es una persona que decide
separarse de la comunidad o del partido al que
pertenecia anteriormente y que deja de reconocer
la legitimidad de la autoridad a la cual debia



https://definicion.de/disidente/
https://definicion.de/disidente/
https://definicion.de/disidente/
https://definicion.de/disidente/
https://definicion.de/disidente/

e Se pone musica de fondo

e Cierran los ojos y escuchan el cuento
de Anancy La Arana: Por qué Anansi
tiene ocho patas delgadas | Arbol
ABC (arbolabc.com)


https://arbolabc.com/cuentos-del-mundo/anansi-tiene-ocho-patas
https://arbolabc.com/cuentos-del-mundo/anansi-tiene-ocho-patas
https://arbolabc.com/cuentos-del-mundo/anansi-tiene-ocho-patas

hythm Maker: Aunque no es exactamhte;: 5,
de improvisacién teatral, Rhythm Maker es ="
un juego donde los participantes imitany
reproducen sonidos, gestos y acciones.

Puede ser una forma divertida de explorar
la expresion corporal y la creatividad2.

<


https://elshowdeaprender.com/rhythmmaker/
https://elshowdeaprender.com/rhythmmaker/

El divisionismo se ocupa de la teoria
del color, mientras que el puntillismo
se centra mas en el estilo especifico
de pincel utilizado para aplicar la
pintura.







“Tarde de domingo en la isla de la Grande Jatte”

e Representacion de género: Seurat a menudo representaba figuras humanas en
sus obras, y la forma en que retrataba a hombres y mujeres puede reflejar las
normasy roles de género de su tiempo.

e Uso del color y la forma: La técnica divisionista de Seurat, que separa los colores
en puntos individuales, puede interpretarse en términos de género al
considerar como los colores y las formas se asocian tradicionalmente con la
masculinidad o la feminidad.

e Composicion y espacio: La distribucion de las figuras en el espacio del cuadro y
su interaccion pueden ofrecer una lectura de las dinamicas de poder entre
géneros.

e Contexto social y cultural: La obra de Seurat se enmarca en el contexto del siglo
XIX, una época con una division de roles de género muy marcada, lo cual puede
reflejarse en la vestimenta, las actividades y las posturas de las figuras
representadas.


https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/paintings-by-style/divisionismo
https://www.wikiart.org/es/paintings-by-style/divisionismo
https://www.wikiart.org/es/paintings-by-style/divisionismo
https://www.wikiart.org/es/paintings-by-style/divisionismo
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat
https://www.wikiart.org/es/georges-pierre-seurat







NACIONALES

Costa Rica reporta una de cada tres
muertes violentas como femicidio

Por ER/PL 23 Junio, 2024 b




Ana Enshina - ilustraciones | (wordpress.com)


https://emiliogarciavarona.wordpress.com/2015/09/26/ana-enshina-ilustraciones/

e (5 Grupos) Escuchar cancion y al ritmo
de la musica realizar puntos con los
pulgares, realizando mezclas entre
colores primarios a secundarios en
cartulina compartida.






e En circulo:

e Historia de una palabra:

 En este juego, un grupo de personas se
turna para decir una palabray, juntas,
crean una historia. Cada participante
aporta una palabra que se incorpora a la
nharrativa.

Asi, la historia se va construyendo
colaborativamente a medida que cada
persona agrega su palabra1.



https://www.surfoffice.com/es/blog/theater-games-exercises
https://www.surfoffice.com/es/blog/theater-games-exercises
https://www.surfoffice.com/es/blog/theater-games-exercises

e Con la historia creada, realizar
personajes y posibles personajes
a partir de los puntos dactilares
de las cartulinas.




e Promover la igualdad y
- E Ty

la mujer

b o0
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Impulsar la familia

e Trabajo colaborativo

Acciones de formacion.vocacional
Espacios de expresion
Divulgacion e informacion
Informacion de oportunidades
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> Integracion de Saberes
> Proceso Creativo vrs ArtCommerce
o Analisis de Casos-semiotica
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> Aprendizaje Servicio Solidario (agentesg " 39 :
sociales) _,,

> Resolucion de Problemas

o Aprendizaje por Experiencias
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Evaluacion diagnostica
1. Eleccion del Proyecto

2. Planificacion

3. Investigacion y Desarrollo




L , @J E
4. Trabajo Colaborativo

5. Creacion y Experimentacion

6. Presentacion del Proyecto-
proyeccion




Aprendizaje
por proyectos

7. Reflexion

8. Evaluacion




m Durante el proceso:

e Andlisis semiotico,

e Exploracion de
referentes artisticos

e Lateoriay la
prdctica técnica de la
creacion artistica




Matriz

;Pensamiento Latinoamericano
0
Conocimiento euro-USA-céntrico?

Disciplina

s5erie de normas y reglas impuestas con
el proposito de mantener el orden y la
subordinacion entre un grupo o
comunidad

N A A E
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La flexibilidad y adaptabilidad
Matriz

"Tematica:  Flexibilidad:

NCLUYE UNA MATRIZ TEMATICA QUE

TALLA LOS CONTENIDOS Y COMPETENCIAS
DESARROLLAR EN CADA UNIDAD

DACTICA.

P I ion del

o Innovacion Educativa

o Interdisciplinariedad o
heterarquia




Matriz Tematica:
m Adaptabilidad

o Preparacion para el Cambio
o Resolucion Creativa de

Problemas
o0 Desarrollo Continuo







SEGUNDA UNIDAD / ARTES PLASTICAS

| ANO

1. TITULO: La naturaleza y su relacion con el arte

2. TIEMPO PROBABLE: Un trimestre

3. PROPOSITO:

En la presente unidad los y las estudiantes desde el eje de sus Favoritismos (colores
predilectos) tienen la oportunidad de profundizar en las posibilidades de los colores
terciarios por medio de técnicas que potencien sus experiencias vividas con el color
mediante la utilizacion de juegos y dinamicas. Se utiliza el eje transversal tematico del
Ambiente (la naturaleza), como aporte a un conocimiento mas integral a sus intereses.

En este trimestre se desarrollan habilidades con base en la importancia de reconocer la
naturaleza (eje transversal del segundo trimestre) por medio del eje horizontal de este
nivel, el disfrute del arte. Estos conceptos orientan la produccion estética en el taller y la
estrategia de mediacion.

4. APRENDIZAJES Y DESTREZAS INDIVIDUALES Y COLECTIVAS POR

LOGRAR:

a. El reconocimiento de la naturaleza al expresarme con los colores a través
del tema del ambiente

b. El descubrimiento de las diferentes intensidades en los colores (colores
predilectos)

c. La produccion de objetos artisticos con diferentes técnicas como pintura
dactilar, sellos e impresiones

d. Realizacion de composiciones planometricas desde el punto y la figura-

fondo



Contenidos curriculares

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
1. ElI favoritismo en la | Experimentacion con | Disfrute de la naturaleza,
intensidad, los colores | procesos de indagacion | los colores y los procesos

| terciarios y la naturaleza

2. La representacion del
medio ambiente vy Ia

| naturaleza a través de la

tecnica de sellos

3. La tecnica de la pintura
dactilar y la ecologia

4. La relacion fondo figura
en el contexto de Ila

naturaleza

ludicos que estimulen Ila
experimentacion artistica

Aplicacion de conceptos vy
procesos basicos de
representacion

Experimentacion con técnicas
de expresion relacionadas al
concepto de ecologia

Realizacion de ejercicios Yy
practicas artisticas en
relacion a la naturaleza

técnicos de expresion

Valoracion del medio
ambiente y la expresion
personal

Actitud reflexiva sobre
contextos naturales vy
ecologia en la expresion

Aprecio por la naturaleza
en el desarrollo de las

practicas artisticas




EJE HORIZONTAL
m- o

m atriz

descubrimiento
de mis favortos

El conceplo de
belleza vy la
idenbxdacd

La expresion de
la idenbdad

El lenguape
esiebico en la
idenbdad

arfisbica

La creacson de
sagnificados v la
idenbdad
artisbica

Integraciin de

expenencias en

las propuesias
personakes

La bedleza en la
naturalaze

La naturalera
en la expreson

Las formas del
arte y la
naturaleza

La
sostenibilidad y
la naturaleza an

la creacion de
significados




m,ep Programa de Estudio de Artes Plasticas

F b . Priahidaz

EJE HORIZONTAL
i Contexto
Identidad Naturaleza soclal
Nivel | trimestre Il trimestre Il trimestre
La identidad en | La naturalezay | Reconociendo
PRIMER el su relacion con el arte en mi
GRADO descubrimiento el arte comunidad

de mis favoritos

EJE
VERTICAL

Favoritismo y
disfrute del arte
en la definicion

del gusto




Grado (edad) Primer afio Sequndo  afo | Tercer afio Cuarto afio Quinto afio Sexto afo
(7 afos) (8 aftos) (9 aftos) (10 afios) (11 afios) (12 afios)
Etapas Evolutivas | Favoritizmo Tema Expresionismo Estilo, forma y | Autonomia y el | Integracion de:
cognitivas [ Balleza técnica Juicio Tema, farma,
sentimientos Raalismo expresionismo,
como conducta Juicio
EJES Identidad: Identidad: Identidad: Identidad: Identidad: Integracidn:
TRANSVERSALES | intrapersonal intraparsonal intraparsonal intraparsonal intraparsonal Identidad, salud,
E INTELIGENCIAS | (1 timestra) {1 trimestra) {1 trimastra) {1 trimeastra) (1 trimestre) afectividad ¥
MULTIPLES: seuxualidad
CONCEPTOS (1 iimacie)
PARA LA | Maturaleza Maturaleza v | Naturaleza vy | Maturaleza v | MNaturaleza e | Maturaleza y medio
CREACION { 2trime-stra) simbolizacion axpresitn observacion interpratacion ambiente
(2trimestre) (2trimestre) (2trimestra) (2trimestra) (2trimestre)
Sociedad: Sociedad: Sociedad: Sociedad: Sociedad: Sociedad W
Interparsonal Interpersonal Interpersonal Interpersonal Interpersonal democracia
{3 trimestra) (3 trimestra) (3 trimestra) (3 trim estre) (3 trimestre) (3 trimestre)
SINTAXIS VISUAL
Color y luz Planometria Planom etria Planometria Parcaepcibn Parcepcibn Lenguaje, sintaxs y
Color intenso Color intenso Matiz armonias | Armonias  por | Teno y clases | alfabetidad visual
(Primarios (Primarios por anﬂl?gus, complemantari | de . uz ¥ | Interpretacidn
: monocromia 08, sombras P del colar
Sacundarios Secundarios . sicologia
o Calidos, frios complementari | (ealar  local,
Terciarios) Terciarios) — divididos, | brillo, iz
triadas ¥ ia, sombra
tétradas EEE
provectada)
Degradacisn v
distribucidn de
luces
Forma Punto Linea Planos Volumen v | Espacio v | Sintaxis formal
tetura parspectiva
Composicidn Figura-fondo Simetria v | Balance Ritmo amonia | Disedo v | Expresidn ¥
Figura asimetria Y proporcian proporcibn técnicas de
Fondo comunicacian
Elemeantos de visual
relacidn
Disefio ¥y proceso | Ludismo Ludismo Forma ¥ | Sintesis v | Proceso de | Proceso de disedio
funcidn estilizacidn dizefio ¥ problematizacion
Técnicas, Sesgado Collage Impresiones Fotografia o | Mascaras Expresion bi
herramientas ¥ | pagado Encolado llustracién ~ de | imagen Cartel dimensional
materialos Bodoques Puntillismo cuentos WA Artesania Expresion tri
Titeras Mancha Mural Gratti _ Paisaje dimansianal
Sallos Reciclaje Emstrucmngﬂs Escultura Expresion
con papel, bl y contem poranaa
tridimensional D_Ib'-'J“
Maviles Pintura
Grabado
Historia del arte y | Utilizacion Utilizacidn Utilizacidn Arte pre | Are modemo Arte
astilo (claves) refarancial referancial refarencial miodarno Expresion contem poranao
Clasica Conceptualizacion
Embellecimient Costa Rica y su
o cultura
Estructura de la | Imaginar Imaginar Imaginar Imaginar Imaginar Imaginar
actividad dentro | Crear Crear Crear Crear Crear Crear
del taller Jugar Jugar Jugar Jugar Jugar Jugar




[
Formato planeamiento
Mediacidn
PEDAGOGICA
Implica:

 Dar buenas buenas clases

e Contextualizar y ser flexible




Metodologia
primaria
Mitchel Resnick
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El Regalo en Parejas es

juego de improvisacion

teatral que se centraen|
' creacion colaborativa de
i i una escena entre dos

actores.



Concepto:

Un cuento ilustrado en América Latina es
una obra literaria que combina la narrativa
con el arte visual, donde las ilustraciones
juegan un papel fundamental en la
historia. Estos cuentos pueden ser tanto
para ninos como para adultos y suelen
reflejar la rica diversidad cultural y social
de la region. Las ilustraciones
complementan y enriquecen el texto,
aportando una dimension adicional que
puede realzar la experiencia de la lectura.




Los cuentos ilustrados pueden explorar una variedad de
estilos y temas,_incluyendo la critica social y la
representacion de las tradiciones y maneras de ver la vida
propias de la region1



https://www.culturagenial.com/es/mejores-cuentos-latinoamericanos-explicados/
https://www.culturagenial.com/es/mejores-cuentos-latinoamericanos-explicados/
https://www.culturagenial.com/es/mejores-cuentos-latinoamericanos-explicados/
https://www.culturagenial.com/es/mejores-cuentos-latinoamericanos-explicados/

ISLA

EN EL Por ejemplo, “Una isla en el tiempo” de Liliana Bodoc es un
TIEMPO cuento ilustrado dirigido a nifios de 8 a 12 afios, que nos
i Bodae muestra la conexion entre personajes en un mundo cada
iy vez mas oscuro, donde el amor, la bondad y la amistad son
la respuesta2.
te tipo de obras son importantes porque no solo
etienen, sino que también ensenan y transmiten



https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/
https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/
https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/
https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/
https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/

La ilustracion en América Latina ha sido influenciada por la
diversidad cultural, donde los artistas han incorporado
elementos propios de sus tradiciones, creando una fusidn
unica de estilos y temas3. Esto hace que cada cuento
llustrado sea una pieza unica de arte literario y visual.



https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/
https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/
https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/
https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/
https://agencialiterariacbq.com/libros/una-isla-en-el-tiempo/

Marisol Misenta, conocida como Isol (Buenos Aires, 19
es una reconocida dibujante y autora de libros ilustr
argentina. También es cantante, se desempené dent
ambito del pop y de la musica clasica. Muestra una

particular pasion que sintetiza la plastlca Ia literatu

1111111

comic de autor.2 ot G

ECUADOR 4 % |

N o H s
-------------


https://es.wikipedia.org/wiki/Ciudad_de_Buenos_Aires
https://es.wikipedia.org/wiki/Isol#cite_note-1
https://es.wikipedia.org/wiki/Argentina
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica_pop
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAsica_cl%C3%A1sica
https://es.wikipedia.org/wiki/Literatura
https://es.wikipedia.org/wiki/Isol#cite_note-2

. (') Cns:-,as que pasan ls.ﬂlfﬂu ntns lnfant Ie -- b 1.,,5




e Crear una frase que me identifiqueﬂ

e Crear un autorretrato-caricatura a partir de la frase
exagerando un rasgo del cuerpo (agrandado) que lo
diferencia y lo hace especial de las demas personas.

e Compartir:

e Recortar al personaje y presentarlo (dramatizado al
resto del grupo), junto con la frase creada.



Video unavailable
Watch on YouTube







Calentamiento
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Cada fase tiene su proposito y
contribuye al proceso de
aprendizaje integral.



o Exploracion Semiotica

~ * DESCUBRIMIENTO DE SIGNOS: INVITA A

EXPLORAR Y DESCUBRIR LOS SIGNOS Y SIMBOLOS
EN EL ARTE CONTEMPORANEO.

e COMUNICACION VISUAL: ANALIZA COMO ESTOS
SIGNOS TRANSMITEN MENSAJES Y EMOCIONES.,

'VINCULAC,)IéN CON EL ENTORNO,
PROBLEMATICAS SOCIALES ACTUALES



MOMEE.OS @E
aPRE

e Contextualizacion

O INTRODUCCI()N AL REFERENTE, DESDE UNA
VISION DEL ARTE CONTEMPORANEO.

OINFLUENCIA TEORICA: EXPLICA LA INFLUENCIA DE
ESTAS CORRIENTES EN LA INTERPRETACION Y
CREACION ARTISTICA.



MOMEE‘JEOS gE
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Analisis Critico




MoMEEJi]os

Creacion Artistica

« INSPIRACION CREATIVA: MOTIVA A LA CREACION
DE ARTE QUE REFLEJE LOS CONCEPTOS
EXPLORADOS.

e« EXPERIMENTACION CON MATERIALES: FOMENTA
EL USO DE MATERIALES VARIADOS Y TECNICAS
INNOVADORAS.




“El error es parte del
| entramado en nuestro tejido de
Aaprendizaje, no hay arte malo o
bueno, solo deconstruccion
continua.”



Reflexlén y Dialogo

e COMPARTIR Y
REFLEXIONAR: ORGANIZA
UNA SESION PARA
COMPARTIR
EXPERIENCIAS Y
REFLEXIONES.



MOMEEEOS @E
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e Metodos Alternativos en la Ensenanza g =

e |ncorporar estrategias como el juego
e Promover la exploracion corporal
e Complemento a la Clase Magistral:

Enriquecer la experiencia educativa mads \\7/

alla de las lecciones tradicionales.
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Istoria del Arte
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stética-Semiotica

“Salvacionista”

* Renacimiento
e Vinculada canones binarios

Pedro Pablo Gomez Walter Mignolo

bella/feo, gusto/mal gusto, saber/hacer, sabiduria/ignorancia,
civilizacion/barbarie.



Fl Arte
Contemporaneo

El arte contempordneo, a diferencia del

modernismo gque a menudo se centra en la

exploracion formal y estilistica, tiende a ser mds
g it cONCeptual y se preocupa por temas como la
w identidad, la politica, y la sociedad.




Fl Arte
Contemporane

QITEGRACI(')N EN EL PROGRAMA:

e El programa busca introducir a los estudiantes
al lenguaje del arte contempordneo.

e Se explora como los artistas contempordneos
abordan temas sociales, politicos, culturales y
personales.

e Exploracion de Tendencias y Movimientos.

e Las personas estudiantes pueden crear sus
propias obras inspiradas en las prdcticas
contempordneas.




lmaginar

Palabra alzada:

e Los participantes se colocan en circulo o en fila.

e Uno de ellos comienza diciendo una palabra en voz alta.

e El siguiente jugador debe decir otra palabra que esté
relacionada con la anterior (por asociacion de ideas) y la
dice en voz alta.

e El juego continua, y cada jugador debe decir una palabra
relacionada con la anterior.

e Si alguien no puede pensar en una palabra o repite una ya
dicha, queda “eliminado” y se retira del circulo o la fila.

e E| objetivo es mantener el juego en movimiento sin pausas
ni titubeos



https://rafafrias.com/blog/juegos-de-improvisacion/
https://rafafrias.com/blog/juegos-de-improvisacion/

Construccion del cuento
e Descripcion: En Freeze, los actores comienzan una escena
improvisada. En cualquier momento, otro jugador del grupo
puede gritar “jFreeze!” y entrar en la escena, tomando la
posicion fisica de uno de los actores originales. El actor
original sale de la escena y se queda congelado en la
posicion en la que fue reemplazado.
e Dindmica:
o Dos actores inician una escena improvisada con una
postura o accion.
o En cualquier momento, otro actor grita “jFreeze!” vy
entra en la escena.
o El nuevo actor debe justificar su entrada en la escena a
partir de la posicion en la que se encuentra.
o La escena continla desde ese punto con los nuevos
personajes.
o El juego sigue repitiendose con diferentes actores
entrando y saliendo, creando situaciones cémicas y,



https://www.facebook.com/Teatro-La-Esperanza-103414594905257/videos/ejercicios-de-improvisaci%C3%B3n-freeze-y-loop-de-movimientos/4924111154273318/
https://www.facebook.com/Teatro-La-Esperanza-103414594905257/videos/ejercicios-de-improvisaci%C3%B3n-freeze-y-loop-de-movimientos/4924111154273318/

PROL en improvisacion teatral es un acronimo que se
utiliza para recordar los elementos fundamentales al
PRO L crear una historia improvisada. Cada letra representa
un componente esencial:
e Personajes: Se refiere a los roles o individuos que
4+ protagonizaran la escena.
e Relacion: Define la conexion o vinculo entre los
personajes.
e Objetivo: Representa el proposito o meta que los
5 personajes persiguen.
e Lugar: Indica el entorno o contexto en el que se
& desarrolla la historia12.
En resumen, PROL es una herramienta que ayuda a los
improvisadores a estructurar sus escenas y a crear
narrativas coherentes durante la improvisacion
teatral. ©

§



https://presento.es/prol-en-la-improvisacion-teatral/
https://presento.es/prol-en-la-improvisacion-teatral/
https://bing.com/search?q=definici%C3%B3n+de+PROL+en+improvisaci%C3%B3n+teatral




@
Jugar-Crear

Historia de una palabra:
e En este juego, un grupo de personas se turna para

decir una palabray, juntas, crean una historia.
Cada participante aporta una palabra que se
incorpora a la narrativa. Asi, la historia se va
construyendo colaborativamente a medida que
cada persona agrega su palabra1

Se.construye la historia.



https://rafafrias.com/blog/juegos-de-improvisacion/
https://rafafrias.com/blog/juegos-de-improvisacion/
https://rafafrias.com/blog/juegos-de-improvisacion/

Fl1 Arte
Contemporaneo

Recuerda que no hay una unica manera
,'f correcta de abordar el arte
- contemporaneo.




Semiotica o

® Andlisis de Signos Artisticos @ Comunicacién Visual

Interpretacion Critica ® Construccion de
Sentidos
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Artegracion

PARA CAPTAR LA ESENCIA ARTISTICA DE
POBLACION ESTUDIANTIL, EXPLORAR SUS
INTERESES Y MOTIVACIONES NO SOLO EN LAS
ARTES VISUALES: SINO TAMBIEN EN LA
INTEGRACION DE OTRAS EXPRESIONES
ARTISTICAS.



Habi l1dades

Artisticas previas




= Carpeta
W Evidencias




ucativos

e RECURSOS SENSORIALES Y
KINESTESICOS

e IMPLEMENTACION DEL
JUEGO EN LA PRACTICA
PEDAGOGICA




Unidad de Alta
Dotacion Talentoy
Creativida
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creatividad



https://ddc.mep.go.cr/alta-dotacion-talento-creatividad
https://ddc.mep.go.cr/alta-dotacion-talento-creatividad

Rol Estudiante

e Aprender del error
e Preguntar

e Experimentar

e Generar ideas

e Aportar soluciones
e Tomar decisiones




ol Estudiante

Desarrollo de Competencias y
habilidades:
e Todos aprendemos
distinto

e Politica curricular
e Usodelos TICs




Perftil de salida

Responsabilidad
Autonomia

Resolucion de problemas
Flexible

e Educ. Civica

e Educ. Global

e Transcultural

e Econdmico




Perftil de salida

1
NY

VIS J Transcultural

Pluricultura



Los Estudiantes:

Narratividad
e Visualidad

e HUMOr
Rapidez




Roles

e Creativo
 Pensador critico
e Colaborador




otk

Rol docente

e Promover la interaccion verbal
e Socio afectiva

e Retroalimentacion conocimientos
e Curiosidad-pensamiento critico
e Hipotesis y comprobacion

e Ambientes virtuales

e Resolucion de problemas

e Diversidad Cultural

Socio economico-politico
Comunicacion efectiva

Flexible




Fscenari1os Actuales

e Cambios vertiginosos

e Diversidad cultural

e Conciencia local-global

e Fronteras difusas

e Nuevas formas de
aprendizaje

Metaversos de informacion




Factores que INciaden

e Normas sociales, culturales,
género
e Creencias erroneas

e .'L: gy [l o

e (e }ﬁﬁfg —F EDUCACION IGUALDAD ?_":n
L i 20 SEE A /7SN DE CALIDAD DE GENERD o
/¥ 1 " \ » . ' . F |

IRIEG

“olitics Nadional para la lgualdad

Y

v Equdad de Género



Propuestas

 Trato igualitario
 Eliminacion de estereotipos
e Trabajo Colaborativo
 Lenguaje inclusivo

* Inclusion-referentes

e Introspeccion

: & ohchr
Wy https://www.ohchr.org » VDPA_booklet_Spanish PDF .

Declaracion y Programa de Acciéon de Viena

18. La Conferencia Mundial de Derechos Humanos recomienda a la. Asamblea General ...
Derechos Humanos adoptd la resolucion 1993/46, de 8 de marzo de 1993, en la.
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Pasar de la techne a la ars significa
evolucionar de una vision practica y técnica
de la creacion hacia la creacion con
conciencia social y critica.



La evaluacion de los Aprendizajes:
Una aventura llena de retos

Los indicadores deben
proporcionar informacion
relevante y significativa
sobre los desempenos y
los logros de las personas
estudiantes.

Los indicadores deben ser
coherentes con el
enfoque, la asignatura y
los aprendizajes

esperados.



Estructura:




Distribucion de las com

respectivas habilidades y tematicas

ncias con sus

Competencia Competencia Habilidad Tematicas

~ General | Especifica : : :

Competencias para Fentamiento Sistémico Desarrollo socio
la ciudadania Competencia Ciudadania Global vy local emocional
responsable y cultural, interaccion v | Responsabilidad personal y Participacion

solidaria. autoexpresion social. cultural.

Competencias para Aprender a Aprender Gestion de la vida

la vida. Autocuidado y Pensamiento Critico cotidlana.
manejo de la vida Resolucién de Problemas Ser miembro de
cotidiana. Estilos de vida saludable una sociedad
Colaboracion funcional
Pensar y aprender a Comunicacion Aprendizaje
aprender. Creatividad e innovacion. reflexivo.
Competencias para | Habilidades para la Vida y carrera Preparacion para la
la empleabilidad | vida laboral y espiritu Apmﬂn:h!ln de tecnologias vida laboral.
digna. emprendedor. digitales La vida laboral y en
Manejo de la informacién. la practica.




sofotadd &
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Accién procedimental y su as os !
1 _ concepto | Unidad _ Procesos sugerid |
Ejecucién Conocimiento | Experimentar, praciicar, utilizar, realizar,
Realizaciin de una cosa o de si mismo |
cumplimiento dé un proyecto, Interaccién con | Selecclonar, experimentar, distinguir
encango u orden, al madia discriminar, practicar, utilizar, realizar,
evaluar, - =
Camunicacién, Salaccianar, experimentar, distinguir/
expresion y discriminar, praclicar, utilizar, realizar,
representaciin evaluar.
Experimentacion Conocimienta | Observar, buscar, planificar, practicar,
Probar y examinar las condicionas da si mismo alaborar, realizar.
o propedades de una cosa por la
Interaccidn Observar, explorar, buscar, planificar,
sockal y cultural realizar, elaborar.
I:':mul'll_canujl'l | COhservar, explosar, I:H.III:Br.p.rEl-t:ﬁl.‘.ar.
expresicn y elaborar.
| k represantacion
Identificacién Conocimients Explorar, reconocer, discriminar,
 Capacidad para ubicar en e de sl mismo describlr, crear, expresar/manifastar, ‘
' flempo, en el espacio o en algdn armar, ejecutar, lomar conciencia.
medio ﬂ?;ﬁwgim' Interaccion Reconocer, discriminar, describir, crear, |
caradcies [ - EF:H v oullural | expresacmanifestar, armar, ejecutan
Indicaciones u olros aspectos. i : realizar,
Inleraccion con Obsarvar, reconocer, discriminar,
al madio #jacutar.
Comunicaciin, Obsarvar, discriminar, exprasar,
BXpresion y reconocer, establecaricraar.
reprasentackin
Interpretacién Comunicacién, | Buscar, seleccionar, preparar, explicar,
Rearganiza un mansaje recibido exprasin y elaborar, manipular.
BN una nuéva configuracion. repraseriaciin l
Comprenda y axprésa e significado
y la importancia o alcance de una
gran variedad de experiencias,
situaciones, eventos, datas, |UiciDs,
comenciones, creenclas, reglas,
- procedimientos o criterios. Al




lnﬂhnﬂmﬁlrlu
conceplo
Ejecucion :
Realizacon de una cosa o de si mismo ) . S B =
cumplimesnio 9o un Proyecto. iInteraccdn con | Seleccionar, oxpenmaontas. distingur/
@nCArgo u orden ol medio discriminar practcar, Jtilzar, realizar,
ey abanr.
Comunicacién, Spleccipnar, axpermantar, distingulr/
expresion y discriminar. praciicar, ufikzar, roalizar
reprosentacson wrvalunr.

Compatanca Compatancia Habilidad Tamaticas
General Especifica |
CoampEient &5 para Fernssmesn Lo SEtamics Cesamalls Hcin
[T P P Tl | i 1 ChJdacdanis Ghahal v |ocal Tl w1 Pyl
responsabie v cultural, mteraccion v | Responsabibdad personal ¥ Partcipackon
scliclaria, ALHCHE X T sl Caltural.
Competencias pars Apresier a Aprender Gagtidin do la vida |
l= weda Al pcuidade ¢ Partadrsdnta Criles et iara.
manejo de la vida Resolucdn e Proobemras Sar megmbre oe
cobsdians [3tikes de <idd s#ludable Ling Soweded
Colaboracian Puin har sl
Fenzar v aprender s Cormumcacon Aprendize;s
A render. Creativelad & iNMndvoen. refleso.
Corpetanciat para | Habibdades para la Vida ¥ carrera Praiparac |t [
la empleabiided | vids laboral ¥ espiritu | Aprogiacion de tecnelogias wide ﬁ::.
diggna smprendsdar, digitales Lé vida labaral v &n
Maneje de la informassn. Ia practics.
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“La ensenanza de las artes es como el zacate vetiver, que con sus
raices profundas y fuertes sostiene y nutre la creatividad, el

pensamiento critico y pluriversalidad de formas de expresion,
que crecen como tallos altos y flexibles, capaces de adaptarse a

diferentes condiciones y contextos.”
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" Somos. como'la -paja
del paramo si estamos
50l0s el viento lleva

& l€jos, pero todos juntos |

' Fe_l‘ viento, bambolearan
+ pero no nos hard caer! s

r i
. Dolores Cacuango.
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